第四章  表單、基礎控制項
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本章目的：

· 在新增專案時，如果選擇『Window 應用程式』，就可以使用Window Form，Window Form是一種以 .NET Framewor為基礎的平台，可以用來開發Windows 的應用程式，因為Window Form這種平台乃是屬於物件導向的類別函數，所以當我們建立表單(Form)時，表單也就繼承了相同的類別。

· 表單（Form）是設計『Window視窗應用程式』的最基礎物件，它是『電腦』與『使用者』彼此之間溝通的介面，可以接收使用者輸入的資料，或是將計算的結果顯示出來。

· 建立表單後，必須要搭配『工具箱』內的許多『視窗控制項』來達成所需表現的功能，本章將介紹一些最基本常用控制項的使用方法，包括：

· 『表單建立與屬性』、

· 『標籤Label』、

· 『超連結書籤LinkLabel』、

· 『文字方塊TextBox』、

· 『按鈕Button』

· 『計時器Timer』

· 認識表單類別

· 表單類別

· 視窗應用程式的起始與結束

· 表單應用屬性、方法

· 座標相關屬性

· 顯示表單

· 表單常見事件

· 基礎輸出入控制項

· 控制項配置

· Label控制項

· Textbox控制項

· Button控制項

4-1. 表單建立與屬性

(1). 『表單控制項與物件』程式的命名寫法

(2). 命名規則： 

A. 舉例：一個控制項名稱可以由3段字母連結起來

[image: image1]
B. 說明：

(a). 反正就是使用3段文字來描述一個控制項的用途，

· 前2段都是3個字母，最後1段則不沒有限制

· 第1段都是小寫開頭，第2,3段則以大寫開頭

(b). 第一段文字：(例如：txt)

· 規則：根據所使用控制項，取其3個英文字母的簡稱來作辨別

· 注意：使用3個字母，全部小寫

	3個字母簡稱
	代表控制項
	範例

	txt
	TextBox 文字輸入框
	txtStuName
輸入學生名字

	lbl
	Label 標籤
	lblStuTel

顯示學生電話

	frm
	Form 表單
	frmCustomers
顯示顧客資料表單

	btn
	Button 按鈕
	btnOk

確定按鈕


(c). 第二段文字：(例如：Stu)
第三段文字：(例如：Name)

· 規則：如果以兩段文字就可以表達控制項用途，那就夠了，否則就使用三段文字

· 注意：第2,3段文字則以大寫開頭

4-2. 表單位置的相關座標屬性

(1). 有幾種屬性是與表單座標有關的：

· Location屬性

· DestopLocation屬性

· Size屬性

· ClientSize屬性

· MaximumSize、MinimumSize屬性

· WindowState
在此先說明幾個跟等一下範例有關的屬性設定

(2). Location屬性

A. 功能：設定表單原點(左上角)這點的位置，例如：(300,200)

B. 程式設定方法：

· 方法1：

me.Location = New Point (300,200)

· 方法2：

me.Left = 300

me.Top = 200

表單的常用『事件程序』

當開啟一個表單時，會根據使用者所執行的動作來觸動表單上的相關物件與控制項的事件程序，以下將介紹一些表單常用的事件程序：

(3). 當表單第一次被啟動後所引發一連串的事件

A. 種類：Resize、Load、Activated、Paint事件

B. 事件的執行順序：

	順序
	事件程序名稱
	功能

	1
	New程序

呼叫InitializeComponent程序區塊(初始化表單及控制項)
	

	2
	Form_Resize事件程序
	· 當你表單的大小被改變時，會引發Resize事件

	3
	Form_Load事件程序
	· 當第1次載入表單時，會引發此Load物件

· 一般都是用來存放某些變數或是屬性的初始值

· 有2種情況會引發Load事件

· 當第1次載入表單時

· 表單物件被用New關鍵字建立時

	4
	Form_Activated事件程序
	· 當某個表單變成作用中的表單時，則會引發這個表單的Activated物件，

· 例如：有2個表單Form1, Form2，當我由Form1點選Form2表單時，則會啟動Form2表單的Activated物件

	5
	Form_Paint事件程序
	· 表單重新繪製一次

· 例如：原本Form2表單某部分蓋在Form1表單上，如果將Form2移動到旁邊，則Form1_Paint事件會被啟動一次，也就是將Form1原本被蓋住的部分，重新繪製一便


(4). 當表單被用滑鼠左鍵按一下時，所呼叫的事件

A. 種類：Click事件

	順序
	事件程序名稱
	功能

	1
	Form_Click事件程序
	· 當表單被用滑鼠左鍵按一下時，就會呼叫Form_Click事件

· 當表單內的某個控制項被用滑鼠左鍵按一下時，就會呼叫該控制項的Click事件


(5). 當表單被關閉時，所引發的一連串事件

A. 種類：Closing、Closed事件

B. 事件的執行順序：

	順序
	事件程序名稱
	功能

	1
	Form_Closing事件程序
	· 當表單準備要被關閉時，會引發Closing事件

· 但是如果用程式將事件引數CancelEventArqs的Cancel屬性設定為True，就可以強迫表單不被關閉

	2
	Form_Closed事件程序
	· 當表單被關閉時，在Closing事件之後就會引發Closing事件

· Closed事件與Load事件剛好是頭尾2個事件

· 有2種情況會引發Cloased事件

· 當表單被關閉時

· 表單物件被用Close方法建立時


『Label 標籤』控制項：

4-3. 範例練習[exp4-1]：使用標籤來顯示目前時間

(1). 注意1：

A. 要顯示目前時間的指令有2

·  TimeofDay
·  Now().Year………
B. 要結束程式的指令有2

·  End
·  Applicaion.Exit()
4-4. 『TextBox文字方塊』控制項：

(1). TextBox的文字資料如何轉換成數值來計算---數值與字串間的轉換函數

A. 觀念：在TextBox文字方塊中，其Text屬性內定都是以『字串』的資料型態來作儲存

B. 如何使用TextBox的字串資料來作『數值』計算呢？

(a). 使用轉換函數：

· Val (str)：將str字串變數中前面是數字的部份轉換成數值資料

· Str(num)：將num數值變數轉換成字串資料

C. 例如：

	轉換
公式
	結果
	說明

	Val(“56”)
	56
	將字串「56」轉換成數值56

	Val("56A")
	56
	只將數字部分「56」轉換成數值

	Val("AB56")
	0
	如果字串中第一個字元不是數字，則傳回數值「0」

	Str(123)
	“_123”
	將『123』轉換成字串，其中_唯一個空格


4-5. 『Button按鈕』控制項：

4-6. 『LinkLabel 超連結書籤』：

(1). 『LinkLabel』的用途：超連結書籤

(2). 如何在程式碼內設定超連結

· 設定『超連結』的方法

· 語法：Process.Start("連結網址")
Process.Start("檔案目錄位置")
· 範例：Process.Start("http://www.dwu.edu.tw")
Process.Start("C:\_NET\exp4\exp-4-2\bin\exp-4-2.exe")
· 設定『超連結預設的全部顏色設定』(包括連結前、連結後…….)

· 語法： LinkLabel.LinkVisited = True
· LinkLabel2.LinkVisited = False 
表示無論連結前、連結後都是單一顏色

· LinkLabel2.LinkVisited = True 
表示連結前、連結後….顏色各個不同

· 『超連結的顏色設定』語法： 
	未連結前的顏色
	LinkLabel4.LinkColor = Color.White

	正在連結時的顏色
	LinkLabel4.ActiveLinkColor = Color.Orange

	連結後的顏色
	LinkLabel4.VisitedLinkColor = Color.Green


4-7. 範例練習[exp4-2]：練習在一表單上建立4個超連結標籤LinkLabel
A. 練習目標：

· 練習在一表單上建立4個超連結標籤LinkLabel，其中每個按鈕的超連結功能如下

· 致遠管理學院：http://www.dwu.edu.tw
· Yahoo奇摩站：http://www.kimo.com.tw
· 對聯程式：exp-2-1.exe

『ToolTip』提示控制項

(2). 『ToolTip』的用途：提示文字

· 當在表單內某個控制項內加上ToolTip的設定後，當滑鼠經果這個控制項後，就會在滑鼠游標下出現『提示文字』

(3). 『ToolTip』的設定方法

· 當在表單上拖曳出ToolTip控制項時，除了ToolTip本身即擁有自己的屬性外，此時表單內的每一個控制項的屬性視窗內，都會新增一個『ToolTip於ToolTip1』的屬性

· 在這個『ToolTip於ToolTip1』的屬性內輸入文字資料，就是到時候所滑鼠經過所出現的提示文字

(4). 範例練習[開啟前一節範例exp-4-2]：

A. 練習目標：

· 練習在前一節所建立的超連結表單，而且在每個按鈕上面加上『ToolTip提示控制項』，換言之，當滑鼠經過每一個超連結選項時，在滑鼠游標下方會出現『提示文字』

· 以下是每個超連結選項當滑鼠經過時，所出現的提示文字

· 致遠管理學院：『按了這裡，可以連結到致遠管理學院網站首頁』 

· Yahoo奇摩站：『按了這裡，可以連結到Yahoo奇摩網站首頁』

· 對聯程式：exp-2-1.exe

『Label』『TextBox』的另一種應用：顯示多行資料

(5). 用途：

· 舉例而言：在第三章大多數的範例都是使用Console.WriteLine指令，直接在主控制台(Console)輸出一連串的比較資料，以範例exp-3-6.exe而言，總共要在輸出10項like比較運算式的結果，如果使用『Label』或是『TextBox』來輸出結果，那麼將要先建立10個『Label』或是『TextBox』然後再依序輸出到這些控制項了，這是比較沒有效率的方式。

· 下面要示範，只用一個『Label』或是『TextBox』，然後把所有4個的輸出結果都放在一個控制項的方法：『顯示多行資料』

(6). 方法1：使用Label標籤來『顯示多行資料』

A. 練習範例：exp-4-4.sln

	Dim name1,sex1,address1,tel1 As String

Name1= "李小華"

lblMan1.Text = "我的名字是:" & Name1 & vbNewLine

sex1 = "男生"

lblMan1.Text &= "性別是：" & Sex1 & vbNewLine

address1 = "台北市忠孝東路105號"

lblMan1.Text &= "住址在：" & address1 & vbNewLine

tel1 = "(02)35135135"

lblMan1.Text &= "電話為：" & tel1 & vbNewLine




B. 語法說明

· 字串與字串之間的連接指令→ &
· 換行指令：使用換行字串常數→vbNewLine
· 多行字串的複合指定運算子
→ label1 &= “我的名字是:”  & name1
→等於label1 = label1 & “我的名字是:”  & name1

(7). 方法2：使用TextBox文字方塊來『顯示多行資料』

A. 練習範例：exp-4-4.sln

	Dim email1, cellphone1, marriage1, job1 As String

'=====================輸出到textbox上
email1 = "abc@yahoo.com.tw"

txtMan1.Text = "電子郵件是:" & email1 & vbNewLine

cellphone1 = "0953535353"

txtMan1.Text &= "手機號碼是：" & cellphone1 & vbNewLine

marriage1 = "未婚"

txtMan1.Text &= "婚姻狀況為：" & marriage1 & vbNewLine

job1 = "服務業"
txtMan1.Text &= "職業為：" & job1 & vbNewLine


B. 語法說明

· TextBox控制項要先設定屬性值如下

· 唯讀屬性ReadOlny = True

· 多行顯示屬性MultiLine = True

· 字串與字串之間的連接指令→ &
· 換行指令：使用換行字串常數→vbNewLine
· 多行字串的複合指定運算子
→ textMan1 &= “我的名字是:”  & name1
→等於textMan1 = textMan1 & “我的名字是:”  & name1

常用VB.NET基本敘述

(8).  註解，有兩種：

· Rem

· ‘
A. 說明

· Rem是Remark的縮寫。

· 編輯程式時，若遇到有顏色的字或第一個字自動轉成大寫此為VB.NET 的關鍵字(或稱保留字)。不能當作變數的名稱，因此建議你使用小寫字來寫程式。

(9). 終止程式執行，有兩種

· End
· Application.Exit()

(10). 輸出資料換行：vbNewLine常數

· 範例

lblShow.Text=”a=5” ＆ vbNewLine ＆ ”b=3
(11). 程式分行
· 使用時機：若程式碼敘述太長超過一行，可以在分行處插入「 _」符號

· 注意：「_」是底線符號，而且底線符號前要有一個空格。

· 例如：

 lblNews = “熱 烈 歡 迎” & UserName & vbNewLine “進入全 OK 全球 _
資訊網的奇妙世界！”  
(12). 兩行程式碼合併
· 可將同性質或短敘述使用冒號「:」將兩行敘述合併成一行。

· 例如：

  lblNews1.Text = “熱 烈 歡 迎” 

  lblNews2.Text =  user_name 

· 合併後

  lblNews1.Text = “熱 烈 歡 迎” : lblNews2.Text = user_name 

(13). 設定文字字型、大小、樣式：Font屬性

· 語法：

語法：[物件名稱.]Font = New Font(FontName, FontSize, FontStyle)
功能：設定指定物件上字體的字型。大小、樣式。
· FontStyle：有Bold(粗體)、Italic(斜體)、Regular(標準)、Strikeout (刪除線)和Underline(底線)。

· 範例：Label1.Font = New Font("新細明體", 16, FontStyle.Italic)
(14). 設定顏色屬性1：Color.顏色名稱
· 範例

Label1.BackColor = Color.Blue         
(15). QBColor函數
語法：ColorTranslator.FromOle(QBColor(color_number))
功能：將設定顏色，其資料型態為Integer。
· 範例：設定為紫色

Label1.ForeColor = ColorTranslator.FromOle(QBColor(5))
· 說明：color_number為顏色代碼，顏色代碼0～15，與QuickBASIC所設定的顏色相同
4-8. 範例練習[exp4-3]：程式改變文字字體、大小、顏色

A. 練習目標：
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B. 重點提示：各種副程式
(1).設定起始值（預設值）的副程式：Form1_Load()
(2).設定滑鼠點一下Label1的副程式：Label1_Click()
(3).設定滑鼠快速點二下Label1的副程式：Label1_DoubleClick()
C. 重點提示：各種副程式

屬性若設定多參數時，等號(= )後面要加上new
例如：設定字體font屬性有3個參數（字型，尺寸，樣式）：

Label1.Font = New Font("新細明體", 16, FontStyle.Italic)
	    Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

        Label1.BackColor = Color.Yellow

        Label1.ForeColor = Color.Black
        Label1.Text = "背景色黃色  前景色黑色"

        Label1.Font = New Font("新細明體", 12)

    End Sub

    Private Sub Label1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Label1.Click

        Label1.Font = New Font("新細明體", 16, FontStyle.Italic)

    End Sub

    Private Sub Label1_DoubleClick(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Label1.DoubleClick

        Label1.BackColor = Color.White

        Label1.ForeColor = Color.Blue
        Label1.Text = "背景色白色  前景色藍色"

    End Sub


D. 重點提示：

	如何建立 DoubleClick事件
	進入程式碼視窗後，選擇事件種類

	設定顏色的方法有2種
	Color.Yellow        

	
	ColorTranslator.FromOle(QBColor(0))

	設定字體的方法
	Label1.Font = New Font("新細明體", 12)

	
	Label1.Font = New Font("新細明體", 16, FontStyle.Italic)


4-9. VB.NET運算子

(1). 種類：

	運算子動作
	語言項目

	算術
	^、–、*、/、\、Mod、+、=

	設定
	=、^=、*=、/=、\=、+=、-=、&=

	比較
	=、<>、<、>、<=、>=、Like、Is

	串連
	&、+

	邏輯/位元運算
	Not、And、Or、Xor、AndAlso、OrElse

	其他運算
	AddressOf、GetType


(2). 算數運算子
· 所謂的算數運算子，就是執行『加、減、乘、除、算餘數、指數乘冪運算』等基礎算數運算功能的指令，如下表：

	運算子符號
	功能
	自我練習範例 (exp-3-3)

	+
	相加
	Dim myResult As Double

myResult = 4 +2              '結果為6.

myResult = 459.35 + 334.90   '結果為794.25.

	-
	相減
	Dim myResult As Double

myResult = 4 - 2              '結果為2.

myResult = 459.35 - 334.90    '結果為124.45.

	*
	相乘
	Dim myValue As Double

myValue = 2 * 2                ' 結果為 4.

myValue = 459.35 * 334.90    '結果為153836.315

	/
	相除
	Dim MyValue As Double

MyValue = 10 / 4             '結果為2.5.

MyValue = 10 / 3             '結果為3.333333.

	\
	整數除法

(兩數相除並傳回整數結果)
	Dim myValue As Integer

myValue = 11 \ 4             '結果為2.

myValue = 9 \ 3              '結果為3.

myValue = 100 \ 3            '結果為33.

MyValue = 67 \ -3            '結果為-22.

	Mod
	求餘數

(兩數相除並只傳回餘數)
	Dim myResult As Double

myResult = 10 Mod 5         '結果為0.

myResult = 10 Mod 3         '結果為1.

myResult = 12 Mod 4.3       '結果為3.4.

myResult = 12.6 Mod 5       '結果為2.6.

myResult = 47.9 Mod 9.35    '結果為1.15.

	^
	指數運算

(兩數作乘冪運算)
	Dim myValue As Double

myValue = 2 ^ 2             '結果為4.

myValue = 3 ^ 3 ^ 3          '結果為19683.

myValue = (-5) ^ 3           '結果為-125.

myValue = (-5) ^ 4           '結果為625.


(3). 比較運算子(又稱為關係運算子)
· 所謂的比較運算子，就是用來比較2個資料的大小

· 比較運算子的結果：可能為真(true)或是假(false)

· 資料可能為『字串』或『數值』的比較，整理如下表：

	運算子符號
	功能
	相對的數學式
	自我練習範例 (exp-3-4)

	=
	相等
	A=B
	Dim myResult As Boolean

myResult = 45 = 45   '結果為True.

	<>
	不等於
	A ≠B
	Dim myResult As Boolean

myResult = 4 <> 3   '結果為True.

	>
	大於
	A > B
	Dim myResult As Boolean

myResult = "5" > "4444"   '結果為True.

	<
	小於
	A < B
	Dim myResult As Boolean

myResult = 45 < 35   '結果為False.

	>=
	大於

或等於
	A ≥B
	Dim myResult As Boolean

myResult = 45 >=3 5   '結果為True.

	<=
	小於

或等於
	A ≤B
	Dim myResult As Boolean

myResult = 45 < =35   '結果為False.

	Like
	根據樣式pattern比對字串string
	result = 
string Like pattern
	範例及說明如下所示

	Is
	比對物件

(比較兩個物件參考變數)
	result =
 object1 Is object2
	範例及說明如下所示

	TypeOf...Is
	測試物件資料型別
	
	範例及說明如下所示


A. 字串比較的依據

(a). 原理：在比較字串時，會依據字母排序次序來評估字串運算式，其乃是依據字元內部二進位表示所衍生的排序次序而定。排序次序是由字碼頁 (Code Page) 所決定。
(b). 字串比較的典型二進位排序次序。

· A < B < E < Z < a < b < e < z < À < Ê < Ø < à < ê < ø

B. Is 運算子說明：

(a). 意義：比對物件(比較兩個物件參考變數)
(b). 語法：

result = object1 Is object2
· 其中

· result ：必要項。可以是任何 Boolean 值。 

· object1 ：必要項。可以是任何 Object 名稱。 

· object2 ：必要項。可以是任何 Object 名稱。 

(c). 說明
· Is 運算子決定兩個物件參考是否代表同一物件。但是，它不會執行值比較。
· 如果 object1 及 object2 都是代表同一物件，則 result 為 True；
· 如果不是代表同一物件，則 result 為 False。
(d). 自我練習範例 ：(exp-3-5)
Dim myObject, otherObject As New Object

Dim yourObject, thisObject, thatObject As Object

Dim myCheck As Boolean
yourObject = myObject

thisObject = myObject

thatObject = otherObject

myCheck = yourObject Is thisObject   ' 結果為 True.

myCheck = thatObject Is thisObject   ' 結果為False.

myCheck = myObject Is thatObject 
' 結果為 False, if myObject is not thatObject
Like 運算子說明：

(e). 意義：比較兩個字串
(f). 語法：

result = string Like pattern
· 其中

· result(結果) ：必要項。可以是任何 Boolean 變數。結果是指示 string 是否符合 pattern(樣式) 的 Boolean 值 

· string(字串)：必要項。可以是任何 String 運算式。 

· pattern(樣式)：必要項。符合備註中所說明之模式對應轉換的任何 String 運算式 

(g). 說明
· 如果 string 符合 pattern(樣式)，則 result 為 True；
· 如果不符合，則 result 為 False。
· 如果 string 及 pattern (樣式)都是空字串，則 result 為 True。
· 否則，如果 string 或 pattern(樣式) 中有任一項是空字串，則 result 為 False。
(h). pattern(樣式) 中所允許的字元及其對應字元：
	pattern 中的字元
	string 中的對應字元

	?
	任何單一個字元

	*
	零或多個字元

	#
	任何單一個數字 (0–9)

	[charlist]
	charlist 中的任何單一個字元

	[!charlist]
	不在 charlist 中的任何單一個字元


· 可使用方括弧 ([ ]) 所圍住的一個或一個以上的字元群組 (charlist) 來對應 string 中的任何單一個字元，並幾乎可包括任何字元碼，包括數字。

(i). 自我練習範例：(exp-3-6)
Dim myCheck As Boolean

myCheck = "F" Like "F"   


'  "F"是否符合"F"呢?  結果為  True.

myCheck = "F" Like "f"  


'  "F"是否符合"f"呢?  結果為  False.

myCheck = "F" Like "FFF"  


'  "F"是否符合"FFF"呢?  結果為  False.

myCheck = "aBBBa" Like "a*a"   


'  " aBBBa "是否符合" a*a "呢?  結果為  True.



'  這是因為a*a樣式代表『以a開頭，以a結尾的字串

myCheck = "F" Like "[A-Z]"   


'  " F"是否符合" [A-Z] "呢?  結果為  True.



'  這是因為[A-Z]樣式代表『從A～到Z』的全部英文字母

myCheck = "F" Like "[!A-Z]"    


'  " F"是否符合" [!A-Z] "呢?  結果為  False.



'  這是因為[!A-Z]樣式代表『沒有出現在A～Z』的字

myCheck = "a2a" Like "a#a"  


'  " a2a "是否符合" a#a "呢?  結果為  True.



'  a#a樣式代表『a開頭，a結尾，而中間只有一個字的字串

myCheck = "aM5b" Like "a[L-P]#[!c-e]" 


' " aM5b "是否符合" a[L-P]#[!c-e]"呢  結果為  True.



'  a[L-P]#[!c-e]樣式代表『a開頭，然後有L到P中間的任意一個字母，然後#為任意一個字，然後不在c到e之間的一個字』 

myCheck = "BAT123khg" Like "B?T*" 


' " BAT123khg "是否符合" B?T*"呢，  結果為  True.



'  B?T*樣式代表『B開頭，?代表任意一個字母，然後為T，最後 * 是任意多字元』 

myCheck = "CAT123khg" Like "B?T*"


' " CAT123khg "是否符合" B?T*"呢， 結果為  False.



'  B?T*樣式代表『B開頭，?代表任意一個字母，然後為T，最後 * 是任意多字元』 

TypeOf...Is 運算子說明：

(j). 意義：比較兩個字串
(k). 語法：

TypeOf <object expression> Is <TypeName>
(l). 說明
· 當 TypeName 指定介面型別時，
· 如果物件實作介面型別時，則 TypeOf ... Is 運算子會傳回 True。
· 當 TypeName 是類別型別時，
· 如果物件是指定類別的執行個體或是本身衍生自指定類別的類別執行個體，則運算子會傳回 True
(m). 使用範例：
Dim x As Button

x = New Button()

If  TypeOf  x  Is Control Then

   ' Insert code to continue program execution.
· TypeOf  x  Is Control 
· 由於 x 的型別是 Button，並且 Button 繼承自 Control，所以會將 TypeOf x Is Control 運算式評估為 True。 

邏輯/位元運算子
· 所謂的邏輯/位元運算子，一般都是用來連結多個關係運算式，常用的有『And, Or, Not, Xor, AndAlso』

· 邏輯/位元的結果：可能為真(true)或是假(false)

· 資料可能為『字串』或『數值』的比較，整理如下表：

	運算子符號
	功能
	相對的數學式
	自我練習範例 (exp-3-7)

	And
	且
	A與B交集


	Dim A As Integer = 10

Dim B As Integer = 8

Dim C As Integer = 6

Dim myCheck As Boolean
myCheck = A > B And B > C   '結果為True.
myCheck = B > A And B > C   '結果為False. 

	Or
	或
	A與B聯集


	Dim A As Integer = 10

Dim B As Integer = 8

Dim C As Integer = 6

Dim myCheck As Boolean
myCheck = A > B Or B > C   ''結果為True.

myCheck = B > A Or B > C   ''結果為True.

myCheck = B > A Or C > B   '結果為False.

	Not
	非
	Not A 


	Dim A As Integer = 10

Dim B As Integer = 8

Dim C As Integer = 6

Dim myCheck As Boolean
myCheck = Not(A > B)      ' 結果為False.

myCheck = Not(B > A)      ' 結果為 True.

	Xor
	邏輯互斥
	A Xor B

	Dim A As Integer = 10

Dim B As Integer = 8

Dim C As Integer = 6

Dim myCheck As Boolean
myCheck = A > B Xor B > C   ' 結果為False.

myCheck = B > A Xor B > C   ' 結果為True.

myCheck = B > A Xor C > B   ' 結果為False

	AndAlso
	邏輯交集
	
	Dim A As Integer = 10

Dim B As Integer = 8

Dim C As Integer = 6

Dim myCheck As Boolean
myCheck = A > B AndAlso B > C   ' True.

myCheck = B > A AndAlso B > C   ' False. 因為Second expression not evaluated.

myCheck = A > B AndAlso C > B   ' False. 因為Second expression evaluated.

	OrElse
	
	
	Dim A As Integer = 10

Dim B As Integer = 8

Dim C As Integer = 6

Dim myCheck As Boolean
myCheck = A > B OrElse B > C   ' True. 因為Second expression is not evaluated.

myCheck = B > A OrElse B > C   ' True. 因為Second expression is evaluated.

myCheck = B > A OrElse C > B   ' False.


C. And 運算子說明：

(a). 意義：對兩個布林運算式執行邏輯上的交集 (Conjunction)，或對兩個數值運算式執行位元的交集。
(b). 語法：

result = A And B

· 其中

· result(結果) ：必要項。可以是必要項。任何 Boolean 或數值運算式。
· A：可以是任何 Boolean 或數值運算式。 

· B：可以是任何 Boolean 或數值運算式 

· 真值表(可能發生的組合)

	A
	B
	result 值是

	True
	True
	True

	True
	False
	False

	False
	True
	False

	False
	False
	False


D. Or 運算子說明：

(a). 意義：用來對兩個布林運算式執行邏輯上的聯集 (Disjunction)，或對數值執行位元聯集。
(b). 語法：

result = A Or B

· 真值表(可能發生的組合)

	A
	B
	result 值是

	True
	True
	True

	True
	False
	True

	False
	True
	True

	False
	False
	False


E. Not 運算子說明：

(a). 意義：對 Boolean 運算式執行邏輯否定，或對數值運算式執行位元否定。
(b). 語法：

result = Not A

· 其中

· A：可以是任何 Boolean 或數值運算式。 
· 真值表(可能發生的組合)

	運算式A
	result 值是

	True
	False

	False
	True


F. Xor 運算子說明：

(a). 意義：對兩個布林運算式執行邏輯互斥 (Exclusion)，或對兩個數值運算式執行位元互斥
(b). 語法：

result = A  Xor  B

· 真值表(可能發生的組合)

	A
	B
	result 值是

	True
	True
	False

	True
	False
	True

	False
	True
	True

	False
	False
	False


G. AndAlso運算子說明：

(a). 意義：對兩個運算式執行最短路徑 (Short Circuit) 邏輯交集運算。
(b). 語法：

result = A  AndAlso B

· 真值表(可能發生的組合)

	A
	B
	result 值是

	True
	True
	True

	True
	False
	False

	False
	(不評估)
	False


H. OrElse運算子說明：

(a). 意義：用來對兩個運算式執行最短路徑邏輯聯集。
(b). 語法：

result = A  OrEls B

· 真值表(可能發生的組合)

	A
	B
	result 值是

	True
	(不評估)
	True

	False
	True
	True

	False
	False
	False


4-10. 範例練習[exp4-4]：算數運算子

[image: image5.png]5.5 / 17.4 = 1.46551724137931





A. 內容：

	Module Module1

    Sub Main()

        Dim a1, a2, a3 As Double

        a1 = 25.5

        a2 = 17.4

        a3 = a1 + a2

        Console.WriteLine("a1 = " & a1)

        Console.WriteLine("a2 = " & a2)

        Console.WriteLine(a1 & " + " & a2 & " = " & a3)

        a1 = 25.5

        a2 = 17.4

        a3 = a1 - a2

        Console.WriteLine(a1 & " - " & a2 & " = " & a3)

        a1 = 25.5

        a2 = 17.4

        a3 = a1 * a2

        Console.WriteLine("{0} * {1} = {2}",a1,a2,a3)

        a1 = 25.5

        a2 = 17.4

        a3 = a1 / a2

        Console.WriteLine("{0} / {1} = {2}",a1,a2,a3)

        a1 = 25.5

        a3 = a1 ^ 2

        Console.WriteLine(a1 & " ^2  = " & a3)

        Console.WriteLine()

        Console.WriteLine()

        a1 = 15

        a2 = 4

        Console.WriteLine("a1 = " & a1)

        Console.WriteLine("a2 = " & a2)

        a3 = a1 \ a2

        Console.WriteLine(a1 & " \ " & a2 & " = " & a3)

        Console.ReadLine()

    End Sub

End Module



複合運算子

· 範例： i=i+2
→
可以改成以i+=2來表示 
               → 口語翻譯； i再加2
· 優點：使得程式較精簡且增快執行速度

· 常用的複合運算式的寫法(i的初值皆設為5)：
	運算子
	功能
	實例
	結果

	=
	指定
	i = 2
	變數i的值為2

	+=
	相加後再指定
	i +=2 相當於(i=i+2)
	變數i的值為7

	-=
	相減後再指定
	i -=2相當於(i=i-2)
	變數i的值為3

	*=
	相乘後再指定
	i *=2相當於(i=i*2)
	變數i的值為10

	/=
	相除後再指定
	i /=2相當於(i=i/2)
	變數I的值為2.5

	\=
	先取整數的餘數再指定
	i \=2相當於(i=i\2) 
	變數I的值為2

	^=
	相次方再指定
	i ^=2相當於(i=i^2)
	變數I的值為25

	&=
	相合併再指定
	str1=”Hello,”
 str1&=”World!”
	字串str1的內容
”Hello,World!”


4-11. 範例練習[exp4-5]：複合運算子

A. 內容：

	   Sub Main()

        Dim a1 As Object

        a1 = 10

        a1 += 3

        Console.WriteLine("a1+=3, 結果a1=" & a1)

        a1 = 10

        a1 -= 3

        Console.WriteLine("a1-=3, 結果a1=" & a1)

        a1 = 10

        a1 *= 3

        Console.WriteLine("a1*=3, 結果a1=" & a1)

        a1 = 10

        a1 /= 3

        Console.WriteLine("a1/=3, 結果a1=" & a1)

        a1 = 10

        a1 ^= 3

        Console.WriteLine("a1^=3, 結果a1=" & a1)

        a1 = 10

        a1 \= 3

        Console.WriteLine("a1\=3, 結果a1=" & a1)

        'a1 = 10

        'a1 Mod= 3

        'Console.WriteLine("a1\=3, 結果a1=" & a1)

        a1 = "我"

        a1 &= "........很好"

        Console.WriteLine("a1 &= '........很好'  結果a1=" & a1)

        Console.WriteLine()

        Console.WriteLine("請輸入任意一個按鍵")

        Console.ReadLine()
    End Sub
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